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Urodzil sie¢ na Kresach Wschodnich w 1937 roku w Czortkowie (dzi$ teren Ukrainy).
Zmarl w Lodzi w 2010 roku. W Lublinie ukonczyl Panstwowe Liceum Technik Plastycz-
nych, a nastepnie w 1962 roku Panstwowg Wyzszg Szkote Sztuk Plastycznych w Lodzi
(dyplom dopiero w 1964 roku). Po studiach rozpoczal prace w macierzystej uczelni jako
asystent w Katedrze Kompozycji i Podstaw Architektury, w trakcie ktorej otrzymat sto-
pien naukowy profesora.

0d 1967 roku dziatal wspdtce autorskiej ze Stanistawem Labeckim (pierwszy wspdlny plakat
»Grupa N”). Razem zaprojektowali ponad pi¢cdziesiat plakatéw (oraz inne druki, takie jak
katalogi czy zaproszenia) gtownie do wydarzen kulturalnych dla Biura Wystaw Artystycz-
nych w Lodzii Muzeum Sztuki w Lodzi. Plakaty te stanowily o sile ich tworczosci. Tworzyly
nowg, odmienng warto$¢ w podejsciu do projektowania tego typu drukdéw w naszym kraju

i do dzisiaj uwazane sa za nowoczesne. Nie wpisywaly si¢ zarazem w glowny nurt ,,polskiej

szkoty plakatu”. Ich najczesciej konstruktywistyczna, abstrakcyjna i geometryczna forma,
z mocno zaakcentowang typografig, byla przeciwstawieniem si¢ dominujgcym trendom.
Powstale za§ w oparciu o te zalozenia prace sa wskazywane jako prekursorskie dla ten-
dencji typokonstruktywistycznych charakterystycznych dla designu naszego regionu.
W potowie lat 70. duet projektowy Balicki & Labecki skonczyt dziatalnos¢.

Tworczos¢ Bogustawa Balickiego nie zawierala sie¢ wylacznie w dyscyplinach projekto-
wych, bral udzial w licznych konkursach i wystawach, w tym w cyklicznych ,,Poréwna-
niach” (malarstwo) organizowanych w Szczecinie czy w sympozjum ,Wroctaw 70” (pro-
jekt rzezby). Jednoczesnie z dziatalnoscig w zakresie designu i malarstwa byl on aktywny
na niwie edukacji artystycznej w todzkich uczelniach wyzszych (PWSSP, a p6zniej ASP
i rowniez w WSHE/AHE). Jego dojrzata tworczo$¢ wpisywala sie zazwyczaj w nurt post-
konstuktywistycznej abstrakcji geometrycznej, cechowala sie tez wykorzystaniem nie-
rzadko przetworzonej typografii (czasami i w p6znym malarstwie). Czesto w swoich pla-
katach wykorzystywal interferencje wytwarzane sztucznie lub z celowg przypadkowoscia
w strukturach rastrowych czy pikselowych. Obserwowat i inspirowal sie¢ odbywajacym sie
w ostatnich latach XX w. przetomem technologicznym w technikach komputerowo wspo-
maganego procesu projektowania graficznego i analogicznymi sytuacjami dotykajacymi
internetowej dystrybucji informacji czy nowoczesnej poligrafii. Poszukiwal tam nowej fi-
lozofii projektowania i wykorzystywania typografii. Na licznych projektach z tego okresu
znajdziemy jego ulubiony Glaser, OCR-A czy projektowane autorsko litery bitmapowe,
a przede wszystkim kroje pism z rodziny Helvetica.



